Fyrmanswhist
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Inledning

Fyrmanswhist eller svensk whist spelas av fyra personer och dr en férenklad form av
priffe, som 1 sin tur ir en vidareutveckling av klassisk engelsk whist. Till skillnad fran
det engelska originalet spelas fyrmanswhist alltid utan trumf.

Kortleken

Man anvander en standardkortlek med 52 kort. Rangordningen &r den vanliga, det vill
séaga ess hogst och tvaa lagst.

Deltagarna

Fyrmanswhist spelas av fyra personer som ar uppdelade i tva lag med tva spelare 1 varje
lag. Spelarna 1 ett lag sitter mitt emot varandra vid bordet och har de tva spelarna i det
andra laget omedelbart till héger och vinster om sig.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren blandar kortleken och delar ut tretton

kort var. Korten delas ut ett och ett med borjan hos forhand, det vill sdga spelaren till
vanster om givaren.

Kontrakten

Det finns tva mojliga kontrakt 1 fyrmanswhist. R6tt innebar att spelarna skall ta stick
och svart innebéar att de skall undvika att ta stick.

Budgivningen

Budgivningen sker genom att varje spelare valjer ut ett budkort fran den egna handen.
Hjarter eller ruter betyder att spelaren vill spela rétt och spader eller klover att hen vill
spela svart. Korten pa handen samlas och halls sedan i en bunt med baksidan viand mot
de 6vriga spelarna. Budkortet placeras lingst fram, sa att bildsidan riktas mot spelaren
sjalv och inte kan ses av dvriga spelare.

Nar alla spelarna ar fardiga, vander forhand pa sin bunt med kort sa att bildsidan av
budkortet visas for de vriga spelarna. Ovriga spelare i riktning medsols visar i tur och
ordning sitt budkort pa samma sétt. Om nagon spelare visar rott, avbryts visningen och
kontraktet rott spelas. Om alla spelarna visar svart, spelas kontraktet svart.

Det a4r kutym att en spelare som visar rétt visar det lagsta kortet i den réda fiarg som
hen helst vill bli inspelad i av sin partner.



Spelet av korten

I kontraktet svart spelar forhand ut till det forsta sticket. I kontraktet rott spelar spela-
ren till h6ger om den som visade rott ut till det forsta sticket. Det finns ingen trumffarg,
utan man spelar alltid 1 sang. Spelarna maste om mojligt f6lja farg. En spelare som inte
kan folja farg far spela valfritt kort. Sticket vinns av den som spelade det hogsta kortet
1 den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nista.

Betalning

Nar alla tretton sticken har spelats, raknar spelarna i varje lag ut hur manga stick de
har tagit tillsammans. I kontraktet svart vinner det lag som har tagit minst antal stick.
Laget far en poing for varje stick 6ver sex som det andra laget har tagit, det vill sdga en
poang for varje stick under sju som de sjdlva har tagit. I kontraktet rott vinner det lag
som har tagit flest stick. Om spelaren som visade rott tillhor det vinnande laget, far laget
en poang for varje stick 6ver sex. Om spelaren som visade rott tillhor det forlorande laget,
far det vinnande laget tva podng for varje stick over sex.

Parti

Turen att ge gdr vidare medsols. Det lag som forst har fatt ihop minst tretton podng
har vunnit partiet.
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